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Resumen

La presente investigacion aborda la contextualizacion del desarrollo de los
materiales educativos digitales en los estudiantes del programa educativo de Ingenieria
en Control y Computacion de la Universidad Autonoma de Nayarit, la cual toma como
fundamento a las teorias de Piaget(1069), Ausbel(1976) y Vigotsky(2006). El método
de investigacion es cuantitativo y presenta resultados basados concernientes a un grupo

de estudiantes universitarios del area de ingenierias.

Abstract

This research addresses the contextualization of the development of digital
educational materials for students of the educational program in Ingenieria en Control y
Computacion at the Universidad Auténoma de Nayarit, which takes as its basis the
theories of Piaget (1069), Ausubel (1976) and Vygotsky (2006). The research method is
quantitative and presents data concerning a group of college students in the area of
engineering results.
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Introduccion

Los avances tecnoldgicos cada vez mas al alcance de la poblacion, advierten un
uso generalizado en la practica docente del empleo de materiales con matices
especificos; sin embargo uno de los problemas existentes es la descontextualizacion de
los mismos al entorno y a las demandas de la sociedad reflejadas en los perfiles de
egreso de los programas educativos, obstaculizando el logro de las competencias

especificas para los estudiantes del area de la ingenieria.
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En la actualidad el estudio de los materiales educativos digitales, ha alcanzado
un grado de importancia dados los requerimientos en materia de politica educativa, al
sugerir la integracion de nuevas formas de ensefianza — aprendizaje mediante el uso de
tecnologia. De ahi que el presente estudio constituya uno de los ejes de partida con
respecto de la importancia que tiene el disefio pertinente de un material de este tipo.

Con respecto del desarrollo de los materiales educativos digitales, es importante
tomar en cuenta el sustento tedrico pedagdgico que permite comprender a la
contextualizacion con el fin de disefiar un material educativo digital con pertinencia. Lo
anterior permite plantear ;Cémo impacta el contexto de los materiales educativos
digitales en los estudiantes del programa educativo de Ingenieria en Control y

Computacioén de la Universidad Autdnoma de Nayarit?

Objetivo
Identificar el impacto de la contextualizacion de los materiales educativos
digitales en los estudiantes del programa educativo de Ingenieria en Control y

Computacion de la Universidad Auténoma de Nayarit

Fundamentacion

Uno de los aspectos a considerar en el disefio de materiales educativos digitales
es el nivel de significatividad que estos deben tener a fin de incidir positivamente en el
aprendizajes, a lo cual Ausubel (1976) en su teoria del aprendizaje significativo plantea
en el contexto escolar, al mencionar que una de sus premisas que el nivel de
determinacion del contexto subjetivo es lo que va a determinar que un estudiante
aprenda a partir de su contacto con la realidad, para ellos es importante mencionar que
el nivel de dominio del conocimiento general y del contenido curricular abordar por
parte del profesor no es suficiente, debe tener buena disposicidn, capacitacion ,
motivacion y comprender los procesos motivacionales y afectivos subyacentes al
aprendizaje de sus alumnos.

La Universidad Autdnoma de Nayarit en su Documento Rector para la Reforma
Académica, UAN (2003), plantea que los estudiantes en su formacidn universitaria
ademas de conocimientos disciplinares deben adquirir una serie de habilidades, valores,

actitudes y competencias.Las competencias a lograr por el estudiante dependeran del
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perfil de egreso del programa educativo, que tiene sustento en el entorno sociocultural y
econdmico regional, de ello que la contextualizacion es fundamental en el logro de las
competencias deseadas.

La articulacion de la contextualizacion en la asignatura para el logro de la
competencia se da por un arduo trabajo en equipo, en donde se evidencia la preparacion
y capacitacion de los profesores en el campo a abordar, ademas de su preparacion
pedagogica.

Las contribuciones tedricas de Piaget (1969) consideran de alguna forma la
integracion del componente socioafectivo que se da con la necesidad de interaccion del
sujeto con otros sujetos y con el contexto, mismo que favorece la construccion de
nuevos aprendizajes y que de acuerdo con Vigotsky (2006) cada funcion en el
desarrollo cultural de las persona aparece en dos niveles, uno en lo social y el otro a
nivel individual.

En un contexto social y con apoyo de expertos el sujeto desarrolla actividades
que de otra forma no podria hacer solo, esta actividad es conocida como mediacion, la
cual no sélo puede ser ejercida por sujetos humanos, sino por elementos que
contribuyen en tal desarrollo, como los medios, recursos y materiales.

Estos ultimos que han de ejercer una accion auxiliar en torno de la activacion de
los procesos de evocacion, conflicto, asimilacién y evaluacién, cuya funcién ha de ser
contextualizada a fin de acercar al sujeto que aprende con su realidad especifica y a
partir de ella integrar el proceso que implica el aprendizaje sociocultural al que refiere
Vigotsky (2006).

Con base en lo anterior y de acuerdo con los avances en este campo de
investigacion, se puede decir que la teoria sociocultural, la cual se ha mencionado
anteriormente, tiene una incidencia importante, asi como las aportaciones de Ausubel
con respecto de la significatividad de los materiales, puesto que al poner en juego los
referentes previos, los estudiantes hacen unos de la informacion que han obtenido de su
entorno inmediato.

Por tanto, se puede decir que en el proceso de disefio de materiales educativos
digitales, el tomar en cuenta las caracteristicas del contexto en el que se desenvuelve el
estudiante, incluso la practica diagndstica centrada en los conocimiento, habilidades o

referentes previos, son elementos importantes que dan elementos al docentes para dar
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pertinencia al material en mencion, de ahi que es importante que se empleen recursos,

materiales y alternativas visuales conforme al contexto.

Metodologia
La presente investigacion es de tipo cuantitativo, determina el impacto de la
descontextualizacién de los materiales educativos digitales en la asignatura Analisis y

Disefio de Sistemas.

Poblacion:

En el Area de Ciencias Basicas e Ingenierias esta compuesta por la licenciatura
en Matematicas (136 estudiantes), Ingenieria en Control y Computacion (186
estudiantes), Ingenieria Mecénica (210 estudiantes), Ingenieria en Electronica (231
estudiantes) e Ingenieria Quimica (146 estudiantes) distribuidos en los diferentes
grados, con un total de 909 estudiantes.

Muestra

Dado que existe un solo grupo de la asignatura de Analisis y Disefio de
Sistemas, no sera necesaria una muestra, se requerira de un censo, la aplicacion a todo el
grupo inscrito a esta asignatura, la cual fue impartida en el séptimo periodo (semestre)

de la formacién de los estudiantes.

Variables
El estudio comprende dos variables: materiales educativos digitales,

competencias y contextualizacion.

Instrumento y aplicacion

Para el presente estudio fue necesario aplicar la técnica de la encuesta mediante
el instrumento de diagnostico (cuestionario) que sirvio de base para el disefio de los
materiales y su aplicacion.El instrumento para la recoleccion de datos se disefio en
funcion de las variables descritas, con preguntas cerradas.
Escalas

La escala utilizada es de tipo Likert cuyos valores de respuesta son: Nada, Casi

nada, Casi siempre y Siempre, ya que estas consisten en presentar alternativas para
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medir niveles, grados o indices sin considerar el punto intermedio, ya que este
consideraria un sesgo para la presente investigacion.El instrumento se disefié en funcién
a tres tipos de Materiales Educativos Digitales: Tutorial, Simulador y Sistema o

plataforma y comprende 32 reactivos o item.

Se aplico el instrumento diagnostico con fines de validacion y al ser analizado
con el Alpha de Cronbach se rescato que la mayoria de los item tienen un alto nivel de
fiabilidad.

Procesamiento de los datos

Para efectos del presente estudio fue necesario capturar los datos obtenidos con
la aplicacion de la encuesta en una base de datos en SPSS ver 19 (StatisticsProgram
Social Sciences), en el cual se obtuvieron tablas estadisticas que permitieron analizar los

indicadores y generar calculos de medias, medianas, Alpha de Cronbach.

Resultados
Los Materiales Educativos Digitales utilizados como recurso educativo por los
estudiantes del caso de estudio a manera de tutoriales son los documentos y las paginas

web como simuladores.

Los estudiantes utilizan los tutoriales y simuladores en mayor medida para el
aprendizaje de nuevos conceptos, no asi para los principios basicos del aprendizaje
significativo que son el principio de asimilacidn, principio de abstraccion y principio de
apropiacion; los procesos de evocacion, aprendizaje de nuevos conceptos y aprendizajes
esperados cumplen en gran medida el logro de aprendizajes, mas no significativamente

por no atender a la totalidad de los principios basicos del aprendizaje significativo.

El indicador de contextualizacion del entorno es un aspecto importante a resaltar
por la baja frecuencia en el resultado de la estadistica descriptiva como se muestra en la

siguiente imagen:
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Concentrado de indicadores del aprendizaje significativo

4.00-

3.001
L]
-
g 2,007
> 067
2.833
1.00-]
0o=
= =z = = z z z
= o= = = = = =
@ ao @ @ @ @ @
o So o o o o o
o o @ @ o 2 @
® Om o o @ @ o
= ER= = k= o a =
S == = = & 4 =
a8 @ @ @ E 3 o
W 33 3 2 o = =,
0 o = o o o o o
= @ b 7] 7] 8 Q. o,
3 =4 L o = =3 =8
=N 1 1] 3 = 3
[ijy=3 o “ — = —_
o o a E ) T
=] = a 5 5 5
[ 1] ] [+] o o,
o' & b k=1 = =
38 c o 5 =] =)
] @ = s = s
o @
o
3
]
i
=
o
I

Algunos aspectos a tomar en cuenta en la contextualizacion de los materiales
educativos digitales son el descuido por la reutilizacion de materiales educativos
digitales de otros contextos, no se cumplen en gran medida y no favorecen
completamente el desarrollo de las competencias de la asignatura por estar disefiados en
contextos socio culturales diferentes a los del estudiante. Este indicador esta
directamente relacionado con el desarrollo de los materiales y la imparticion de la

asignatura por parte de los docentes.
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